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1.  Saluer et connaître l’équipe adverse 

Fiche « enseignant » 
 

Niveau : A1 
 
Objectifs communicatifs :  
Saluer 
Se présenter : demander et dire le prénom, le nom, 
l’âge et la position 
 
Objectifs linguistiques : 
Les salutations : Bonjour / Salut / Bonne chance ! 
Etre, s’appeler et jouer au singulier du présent 
L’interrogation avec qui 
 
Savoir-faire : 
Saluer et se présenter à l’équipe adverse 

Documents utilisés : 
 
Cartes jaunes complètes : cartes profil des 
joueurs de l’Afrique du Sud 
Cartes jaunes à trous : mêmes cartes, mais 
certaines informations ont été effacées 
 
Cartes bleues complètes : cartes profil des 
joueurs de France 
Cartes bleues à trous : mêmes cartes, mais 
certaines informations ont été effacées 
 
Les deux listes de joueurs. 
 
 

 
 
Activité 1 : Apprendre à connaître l’équipe adverse 
 
Préparation 
Imprimer et découper les 22 cartes jaunes,  les 22 cartes bleues, ainsi que les deux listes de joueurs. 
 
Situation 
Avant le match, les équipes essayent de se connaître. 
 
Déroulement 
 

1. Diviser la classe en deux équipes : l’équipe d’Afrique du Sud et l’équipe de France.  
 

2. Distribuer à l’équipe A les cartes jaunes complètes et les cartes bleues à trous. L’équipe A 
représente donc l’équipe d’Afrique du Sud. 
Distribuer à l’équipe B les cartes bleues complètes et les cartes jaunes à trous. L’équipe B 
représente donc l’équipe de France. 

 
3. Chaque apprenant a ainsi sa carte profil, complète, et la carte d’un joueur de l’équipe adverse sur 

laquelle il manque certaines informations.  
Attention ! Il y a 11 cartes pour chaque équipe. Si vous avez plus de 22 apprenants, certains 
peuvent se mettre par 2. Si vous en avez moins, vous pouvez faire le choix d’éliminer une partie des 
cartes. Dans ce cas-là, veillez à garder autant de cartes dans chaque équipe, et à éliminer la 
version complète ainsi que la version à trous des joueurs en question. 

 
4. Les joueurs vont essayer de se connaître en complétant les informations qui leur manquent sur 

l’équipe adverse. Pour cela, ils se déplacent dans la classe pour essayer de trouver le joueur 
adverse dont ils ont la carte. 
L’échange d’informations doit bien sûr se faire à l’oral. Les apprenants n’ont pas le droit de se 
montrer leurs cartes. 
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Les échanges seront plus ou moins de ce type : 
- Qui est Thierry Henry ? 
- C’est moi. 
- Tu as quel âge ? 
- J’ai 33 ans. 
- Et tu joues à quelle position ? 
- Attaquant 
- D’accord, merci ! 

 
Chaque équipe se réunit. Le capitaine (Aaron Mokoena pour l’équipe d’Afrique du Sud, et Thierry Henry 
pour la France) regarde la liste des joueurs de l’équipe adverse, et demande des informations sur chacun : 
« Qui est Eric Abidal ? ». L’apprenant qui devait trouver des informations sur Eric ABIDAL répond : « Il a 31 
ans. Il est défenseur. ». Et ainsi de suite pour chaque joueur. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Liste des joueurs de l’équipe de France 
 

 
Eric ABIDAL 
Nicolas ANELKA 
Lassana DIARRA 
William GALLAS 
André-Pierre GIGNAC 
Yoann Miguel GOURCUFF 
Thierry HENRY 
Hugo LLORIS 
Florent MALOUDA 
Franck RIBERY 
Bacary SAGNA 
 

Liste des joueurs de l’équipe d’Afrique du 
Sud 

 
Emile BARON 
Matthew BOOTH 
Richard HENYEKANE 
Bongani KHUMALO 
Tsepo MASILELA 
Benni MC CARTHY 
Teko MODISE 
Aaron MOKOENA 
Luvhengo MUNGOMENI 
Matthew PATTISON 
Steven PIENAAR 
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Activité 2 : Les salutations de début de match 
 
Préparation 
Les apprenants conservent les mêmes cartes que dans l’activité 1. Ils représentent à nouveau le joueur 
dont ils ont la carte complète. 
 
Situation 
C’est le début du match. Les deux équipes arrivent sur le terrain. 
 
Déroulement 
 
Les équipes se mettent en ligne l’une face à l’autre. 
Serrez la main du joueur en face de vous et saluez-le. Puis demandez-lui son prénom, son nom, son âge et 
sa position. 
Les apprenants peuvent conclure cet échange en se souhaitant « Bonne chance ! ». 
 
Note : Si la classe s’y prête, vous pouvez simuler de manière encore plus fidèle la salutation des deux 

équipes en les faisant « entrer » en même temps, l’une à côté de l’autre, et en les faisant repartir de la 

même façon. 
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